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Rappel : pourquoi utiliser LATEX

Il s’agit d’un logiciel
I gratuit
I de niveau professionnel

mais pas sans défaut :

Je mets en garde contre un effet pervers de TEX qui fait que n’importe
quel brouillon en TEX a des allures de texte publié et donc achevé.
(Audin, 2013)
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Qu’est-ce que TEX, LATEX, X ETEX, X ELATEX et al.?

I TEX est un programme utilisé
par l’ordinateur pour créer le
pdf, dvi, ps ou autre

I LATEX est un format de TEX.
C’est le même programme,
mais avec d’autres commandes
prédéfinies : \section,
\mathcal, \usepackage, etc.

I X ETEX est un programme
différent de TEX. Il est basé
sur TEX, mais rajoute des
fonctionnalités pour les langues

I Kile, TEXmaker et autres sont
des interfaces graphiques pour
faciliter l’usage du programme
TEX

I éditeur de texte
I accès rapide aux commandes

(macros)

I Ils ne servent à rien si TEX
n’est pas installé

I Windows : MikTeX
I Linux et Max : texlive
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Interface : Kile

• Kile est un logiciel
libre

• C’est une interface
graphique pour écrire
et compiler du LATEX

• C’est le logiciel
disponible sur les
ordis du département
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Préambule : \documentclass

I Un .tex commence toujours par \documentclass
I Ceci détermine le type de document et change la mise en page en

conséquence
article book minimal
beamer report letter

I Le plus commun :

\documentclass{article}

I Pour un mémoire ou une thèse :

\documentclass{dms}

I Attention : Il faut le fichier dms.cls disponible sur le wiki du DMS
I http://dms.umontreal.ca/wiki/index.php/LaTeX#Gabarits_du_DMS
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Préambule : Packages

Les packages servent à :
I modifier la mise en page;
I définir de nouveaux outils;
I ajuster des environnements;
I régler des paramètres du pdf;
I utiliser d’autres polices de caractères;
I accéder plus de symboles.

Les packages servent à ajuster LATEX selon vos besoin.

\usepackage{...}
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Corps du texte

Le corps du texte est composé de trois éléments :
1. du texte normal (mode texte);

2. des équations mathématiques (mode math);
I math à l’intérieur d’un paragraphe $...$

On prend Xj ∼ N (0, 1)
une loi normale.

On prend $X_j
\sim\mathcal{N}(0,1)$
une loi normale

I équations en présentation $$...$$

3. des environnements;

\begin{figure}
.
.
\end{figure}

\begin{tabular}
.
.
\end{tabular}

\begin{align}
.
.
\end{align}
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Symboles mathématiques

α \alpha β \beta
γ \gamma Γ \Gamma
δ \delta ∆ \Delta∑

\sum
∏

\prod∫
\int

∫∫
\iint

∂ \partial ∇ \nabla
⊕ \oplus ⊗ \otimes
∼ \sim ≡ \equiv
∼= \cong 6= \not=
→ \rightarrow −→ \longrightarrow
← \leftarrow ←− \longleftarrow
↔ \leftrightarrow ←→ \longleftrightarrow
⇒ \Rightarrow =⇒ \Longrightarrow
〈 \langle 〉 \rangle(

\big(
)

\big)
R \mathbb{R} N \mathbb{N}
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Insérer un tableaux

Faire un tableau est assez laborieux et certains logiciels peuvent exporter
directement vos données en code LATEX.

Sinon,

11111 22222
333333 444444

5555555 6666666
77777777 88888888

\begin{tabular}{|r|l||}
\hline
11111 & 22222 \\
\hline
333333 & 444444 \\
5555555 & 6666666 \\
\hline\hline
77777777 & 88888888 \\
\hline

\end{tabular}
Extentions utiles: booktabs, easytable, caption et subcaption.
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Insérer des images

Figure: Arrivée de
l’accélérateur nucléaire en
juin 1966

\begin{figure}[t]
\includegraphics[width=\textwidth]

{figure/nucleaire.jpg}
\caption{Arrivée de

l’accélérateur nucléaire
en juin 1966}

\end{figure}

Comme n’importe quel élément flottant, c’est le logiciel qui décidera de
l’endroit exacte où l’image sera affiché.

Extentions utiles: graphicx, float, caption et subcaption.
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Quelle type d’image insérer?

Pour les ordinateurs, deux grands types d’images sont possibles :
I Matriciel.

Ce type d’image sauvegarde en mémoire chacun des
pixels de l’image. La matrice de points peut être plus ou moins
compressée. La qualité de l’image dépend

I de la compression,
I du nombre de pixels.

Les formats jpg, png, gif, bmp en sont quelques exemples.

I Vectoriel.

Ce type de fichier reconstruit l’image à chaque
visualisation. Ce sont plutôt les caractéristiques de l’image qui sont
sauvegardées en mémoire. La qualité de l’image est toujours
optimal, mais

I l’affichage est moins rapide
I tout ne peut pas être présenté sous ce format (par exemple un

paysage)
Le format pdf est le plus courant.
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Les deux types d’images

Figure: Une image matricielle

Figure: Une image vectorielle

Cette différence peut prendre tout son sens au moment de l’impression.
Séminaire LATEX II - Guide pratique de survie à la rédaction 13



Une diapositive sur les fontes

I Insérez toujours dans vos documents la commande suivante:
\usepackage[T1]{fontenc}
Elle oblige l’utilisation des fontes vectorielles (T1) au lieu des fontes
matricielles (T3).

I Vérifiez aussi toujours que vos fontes sont encapsulées.
I fontes encapsulées ⇐⇒ les glyphes sont sauvegardés dans le

document final
I fontes non encapsulées ⇐⇒ le logiciel choisit quelle fonte il va

utiliser pour l’affichage ⇐⇒ désastre typographique
Pour vérifier, tapez dans un terminal :
pdffonts fichier.pdf
Pour encapsuler, tapez dans un terminal :
ps2pdf -dPDFSETTINGS=/prepress -dEPSCrop fichier.pdf

Prenez note que des images et extensions (bbm) peuvent inclures des
fontes matricielles malgré l’utilisation de T1.
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Comment taper plus vite?

Les commandes pour les macros :
\(re)newcommand{macro}[nb_args]{ce qui doit être écrit}

Par exemple∑′

m,n
N|m

⇐⇒ \sideset{}{’}\sum_{\substack{n, m \\ N | m}}

Si on insère en entête:

\newcommand{\psum}[2]{
\sideset{}{’}\sum_{\substack{{#1} \\ {#2}}}

}

on peut simplement écrire \psum{m, n}{N|m} pour le même résultat.
Commandes utiles: \def, \DeclareMathOperator, \newtheorem et
l’extension Xparse.
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Les environnements propres au mathématiques

Si vous n’aviez qu’à lire un seul document, ce serait la documentation de
l’extension amsmath (AMS).
\usepackage{amsmath}

Quelques environnements
I equation
I align
I cases
I matrix
I . . .

Quelques commandes
I text
I hat
I xleftarrow et xrightarrow
I overset et underset
I substack
I . . .

Veuillez noter qu’en mathematiques vous serez probablement apporté a
utiliser les extensions amsfonts, amssymb, amsthm ainsi que mathtools.
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TikZ

Permet de coder directement des images dans LATEX. (Images
vectorielles!)

v0 v1

v2
v3

v4
v5

Plus d’exemples
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Vous soumettez un mémoire ou une thèse?

Vous devez lire le Guide de présentation des mémoires et des thèses
fourni par l’Université de Montréal. Vous trouverez les renseignements
quant :

I à la langue
I les modalités de

rédaction
I la présentation
I les éléments constitutifs
I . . .

Le Département a développé un gabarit pour vous aider. Vous n’êtes
donc pas obligés de l’utiliser, mais c’est plus facile!
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Utiliser le gabarit du DMS

1. Allez chercher les fichiers les plus à jour sur le wiki.
2. Le manuel d’utilisation est en commentaire dans le fichier. Vous

pouvez modifier directement les variables dans le fichier
GabaritDMS.tex.

3. Écrivez votre mémoire ou votre thèse dans ce même fichier. (Ce
point peut prendre quelques temps.)

Vous pouvez segmenter votre document à l’aide de la commande
\input{chapitreX.tex} ou bien \include.
Si vous désirez que plusieurs documents se referent à un même entête,
vous pouvez utiliser l’extension subfiles.
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Faire des présentation avec LATEX

La classe Beamer permet de faire de présentation, exactement comme
cette présentation. On peut faire

I des listes

I des animations
I et plein de mathématiques (

∑
,
∫
, d

dx . . .)
Un thème a été mis au point par le Département : c’est celui de cette
présentation! Vous trouverez plus de renseignements sur le wiki.
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Comment gérer tous ces articles?

En fait, BibTeX n’est qu’une base de données compatibles avec le
langage LATEX.

Bibliographie
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Monter sa base de données

Dans un fichier séparé (.bib) :

@book{dummit-foote,
title={Abstract Algebra},
author={Dummit, David S. and Foote, Richard M.},
year={2004},
edition={Third},
publisher={John Wiley \& Sons},
language={English}

}

\cite{dummit-foote} pour citer cette référence, comme vu dans
Dummit et Foote (2004)
Utilisez un moteur de recherche pour monter votre base de données!

Le nom des auteurs est séparé par and, même en français.
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Choisir le style

Plusieurs styles de bibliographie sont disponibles au Département et en
ligne :

I plain
I plain-fr
I alpha
I alpha-fr

I math-en
I math-fr
I stat-en
I stat-fr
I . . .

Pensez à inclure le fichier de style (.bst) dans le répertoire courant!

Attention, les styles ne sont pas tous français.
Pour des options plus avancées, on peut utiliser l’extension natbib.
Pour faire plusieurs bibliographies independantes dans un même projet,
vous pouvez utilisez une combinaision de include et de chapterbib.
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Toutes les références sont disponibles dans le répertoire Documentation de
cette présentation. Les images proviennent du comptes Flickr des Archives de
l’Université de Montreal : Archives/UdeM
Des renseignements supplémentaires sont disponibles sur le wiki du DMS.
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